Dinamizando o 
programa 
do Clube de 
Desbravadores 
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Quando alguém te pergunta o 
que é o clube de 
desbravadores, o que vocé 
responde? 


Perceba que responder o que 
é o clube jå é um testemun 
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do Clube de 


É um grupo que fornece aos seus 
integrantes (meninos e meninas 
entre 10 e 15 anos de idade) um 
desenvolvimento equilibrado das 
faculdades físicas, mentais e 
espirituais”. É assim ou não 


Toda e qualquer atividade que for realizada 
por todos os níveis de liderança dos 
desbravadores deve ter alguns propósitos 
básicos destacados e realizados: 


a. Promover os ideais dos desbravadores 

b. Conduzir pessoas a Cristo; 

c. Integrar os desbravadores; 

d. Proporcionar crescimento físic 
mental e espiritual; 

e. Desenvolver equilíbrio p 


Nossas atividades ou cerimônias nunca devem 
ser realizadas unicamente para cumprir 
tarefas, ganhar pontos ou buscar destaque, 
elas necessitam alcançar seu propósito final 
para que o clube cumpra seu verdadeiro 
papel, preparar cidadãos para esta vida e para 
a vida eterna. 


a. Crescimento espiritual; 

b. Desenvolvimento das unidades; 
c. Integração dos desbravadores; 
d. Desenvolvimento das classes e 
especialidades. 


Equilíbrio é a palavra chave para o sucesso do 
programa do Clube de Desbravadores. 


Para o sucesso do programa do clube, 
cada área de desenvolvimento precisa 
ser explorada, o ideal é que todas 
funcionem em total harmonia, pois o 
clube só é clube quando desenvolve 
todas as áreas. 


Alguns aspectos para o desenvolvimento 
equilibrado do programa do clube: 


A) Atividades Sociais: 
Desenvolvendo o companheirismo: 
Esta parte do programa do clube pode ser dividida nos 
seguintes tópicos: 

1. O Clube e o Desbravador - fornecer ao desbravador 
oportunidade de confraternizacáo companheirismo, 
compartilhamento. Este é o momento que o clube tem de 
dizer ao desbravador que “ele náo está sozinho”, existe 
um grupo de pessoas que preocupam-se com ele. O clube 
faz parceria com seus desbravadores por exemplo, 
quando faz: 

Recreações; 

Rua do Recreio; 

Passeios; 

Festinhas de aniversário; 

Almoço por unidade; AG 

Programas sociais - brincadeiras delge 

Bate-papo sobre temas da atualidad: 

Gincanas por unidade; 


2. O Clube e a família- gerar oportunidades de 
aproximar-se da família do desbravador através de 
algumas atividades: 

- Domingão da família; 

- Aproveitar algumas datas comemorativas como 
dia das mães, dos pais, para realizar programas 
especiais; 

- Gincana de pais e filhos; 

- Conselheiros visitando a família dos 
desbravadores da sua unidade. 


3. O Clube e a Igreja - uma das 
necessidades do clube também é essa; 
sociabilizar-se com a igreja. Você já 
percebeu que algumas igrejas têm uma 
visão distorcida a respeito do clube? 
Talvez porque o clube não está 
trabalhando seu programa da maneira 
certa. Aqui vão algumas dicas para 
resolver este probleminha: 

* Responsabilizar o clube da 
manutenção de algum aspecto da 
igreja, como; jardim, mural, 
estacionamento, etc; 


OU programas especiais e fazer a 


diferença; 


em parceria com outros 
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4. O Clube com outros clubes - este ponto se torna 
importante pelo fato que vocé vai mostrar aos 
desbravadores de seu clube que existem outros clubes 
também e será uma boa idéia se puderem realizar 
algumas atividades juntos, pois quando isso acontece o 
programa fica mais animado e cria-se uma oportunidade 
de se fazer novos amigos. Atividades que podem ser 
realizadas: 


a) Acampamentos; 

b) Excursões 

c) Reuniões; 

d) Caminhadas; 

e) Musicais; 

f) Projetos comunitários. 


5. O Clube e a Comunidade - uma das coisas que o 
clube não pode esquecer é que precisa ser amigo da 
comunidade. Explorar este ponto para fazer da 
comunidade local onde o clube está inserido, um de 
seus parceiros. Esta é uma boa maneira de fazer 
divulgação do clube e evangelismo ao mesmo tempo. 
Dentro do programa do clube separe espaço para 
campanhas comunitárias como: 


ambiente, pátria, etc 


Campanhas contra a dengue; 
Campanhas de vacinação; 
Auxilio em ainenaintes, Sel innllo joias 


B) Atividades Mentais 


Desenvolvendo o intelecto. Uma das grandes vantagens 
do clube, como nós sabemos, é que ele oferece aos seus 
membros oportunidades de se desenvolverem em várias 
áreas. 
- Realizar com o clube todo especialidades de 
diferentes áreas: natureza, prática, missionárias, 
sempre lembrando da palavra ' “equilíbrio”; 


- Fornecer oportunidade da realização de 
especialidades na área prática; 


- Convide alguns profissionais em difecdRitês areadpara | 


auxiliar; 


- Explorar as artes manuais, pois 
desenvolve as habilidades dos 
desbravadores e ainda pode gerar 
recursos para o clube, ou mesmo, 
motivar uma feira de artesanatos, 
exposição em shoppings, etc. 


- Faça parceria com pais, empresas, 
lojas, zoológicos, etc; 


C)ATIVIDADES ESPIRITUAIS - desenvolve a fé e o hábito 
do crescimento no relacionamento vertical (com Deus) e O 
relacionamento horizontal (com o Semelhante). 


Podemos dizer que este é o “carro chefe do clube”. Aqui 
encontramos 


o ponto principal da existéncia do mesmo . Todas as outras 
atividades atuam como suporte para o bom funcionamento 


desha MackrAa Aregresprritual no clube de 
desbravadores é preciso notar que não se 
está ensinando a adultos e sim a juvenis e 
adolescentes. Por isso, deve-se usar uma 

linguagem que seja peculiar a eles. Podemo 


neste tipo de evangelismo, aqui vão algu 
dicas: 


e A criatividade faz a diferença. A faixa-etária dos 


desbravadores é a idade da curiosidade, então explore 
bastante este aspecto. É só colocar a cabeça pra 
funcionar e as coisas começam a andar bem. 


Evite o mesmismo. Não é bom ter um programa 
“engessado” . Tente na medida do possível variar 
algumas coisas, lugares, pessoas etc. 


Recursos Audio-Visuais. Estes recursos chamam 
atenção, desperta curiosidade mantém-os atraídos e 
podem ser muitas coisas práticas, até mesn 
da natureza. 


a) Classes Bíblicas - Basicamente deve ser 
realizado visando realizar festas 
batismais em pelo menos duas datas 
especiais no ano - o dia do desbravador 
e o batismo da primavera. 


b) História da Igreja - Enquanto os 
desbravadores não batizados estão 
envolvidos na classe bíblica, os 
batizados poderiam estar recebendo 
algumas instruções sobre a história da 
igreja. 


c) Evangelismo - O clube de desbravadoresa 
é um instrumento poderoso na 
realização do evangelismo. O clube N 
realiza o seu evangelismo em vários 1 
aspectos: A 
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- Interno - com as classes bíblicas como foi 
mencionado anteriormente, semanas de 
orações, atividades espirituais das classes e 
especialidades, atividades espirituais dos 
acampamentos; 


- Externo - com evangelismo público, estudos 
bíblicos com as famílias dos desbravadores, 
auxílio ao evangelismo da igreja, etc. 


A) Atividades físicas - desenvolvendo a saúde 
e promove o bem estar. São estas atividades 
que mechem com o coração dos desbravadores. 


Criatividade e diversidade: 


Ordem Unida - vamos qualificar os momentos de 
ordem unida no clube: 


e Separando os desbravadores por 
idade e habilidade; 


e Fazendo apresentações por unidade; 


° Obedecendo os comandos com os 
olhos vendados; 


° Treinando novos instrutores; 


. Usando uma linguagem unifol 
cornetas, bandas, cds,etc. 


Recreação - esta é uma das coisas que dá vida 
ao clube. No entanto, alguns detalhes: 


» 


» 


» 


>> 


» 


Esteja sempre buscando oferecer novas 
brincadeiras; 


Faça programas exclusivamente de lazer; 


Utilize dinâmicas de grupo, pois assim 
você estará brincando e ensinando: 


Monte gincanas entre as unidades; 


Busque pessoas diferentes para digerir 
estes momentos, etc. 


3. Desenvolvimento físico - algumas atividades que podemos 
realizar: 

Acampamentos; 

Bivaques; 

Caminhadas; 

Teste de Aptidáo Física (TAF); 

Olimpíadas; 

Especialidades desta área. 


Aqui vai um cronograma sugestivo que poderá ajudá-lo 
neste momento de planejamento: 


Exemplo: 


Aqui, o planejamento comeca a exigir um pouco 
mais de detalhes, acompanhamento, etc. O ideal 
é que durante um mês o clube se reúna durante 
três finais de semana e um final de semana seja 
livre para os desbravadores e quem sabe uma 
oportunidade da diretoria se reunir para 
contemplar o planejamento das atividades para 
o mês seguinte. Também pode-se fazer um 
programa alternado, o clube se reúne durante o 
Sábado em uma semana e na outra seman 
reúne no domingo. 


As atividades para os finais de semana no programa do 
clube podem ser classificadas em: 


* Reuniões Regulares - programa normal obedecendo o módulo 
das reuniões; 


Reuniões Especiais - quando se busca alcançar um objetivo 
específico; 

Saídas - como: acampamentos, camporis, congressos, 
caminhadas. 


Reunião Extraordinária - quando é necessário fazer uma reunião 
que antecede algum grande evento que exige mais preparo, etc. 


Realizar pros especiais náo é táo difícil quanto manter as reunióes regulares 
dinámicas, diversificadas e atrativas. 


1. Abertura: 
- Faca uma escala por unidade. Em cada reuniáo uma unidade faz a abertura; 
- Convide o Corpo de Bombeiros para fazer a abertura em uma das reuniões; 
- Desbravadores de outros clubes também podem colaborar; 
- A diretoria também pode ficar responsável em outros momentos; 
- Use de vez em quando mastros diferentes; 
- Faça a abertura em lugares diferentes; 
- Coloque o clube em formação diferentes; 


- Tente usar um som para tocar marcha ue para entrada de 
bandeiras, hinos e cânticos para o momento da 
meditação; 
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2. Meditacao: 
e Convide professores dos juvenis na 
escola sabatina para fazer a meditação; 
e Peça os conselheiros para fazer nas 
unidades; 
e Oriente um desbravador para faze-la 


em alguma reunião; 

e Passe um vídeo; 

e Convide o pastor da igreja, O 
coordenador, o ancião, etc. 

* Use recursos áudio-visuais; 

e Faça uma meditação musical. 


3. Cantinho da Unidade: 
* Use dinámicas de grupos; 
e Charadas para distribuir alguns brindes; 
e Instruções apresentadas pelo conselheiro ou outro 
membro da diretoria; 
e Chamada, apontamentos, cotas. 
e O cantinho da unidade e o coração de um bom 
clube 

4. Instrução geral:: 
e Pode ser uma especialidade; 
e Uma palestras; 
e Um bate-papo; 
* Uma recreação. 


5. Recreação: 
* Dinâmicas de grupo; 
e Use recursos; 
e Fora do local de reuniões; 
e Brincadeiras de roda; 
* Esportes como futebol, vôlei, etc. 


6. Anúncios: 
e Variar a forma; 
e Boletim; 
e Jornal apresentado; 
e No cantinho da unidade; 
* Etc. 


7. Ordem Unida: 
e Por unidade; 
e Usar fanfarra; 
e Marchinha (cantada); 
e Concursos; 
e Usar desbravadores como instrutores. 


Aqui segue um exemplo da tabela que poderia ser feita para 
facilitar o andamento do programa da reunido: 


